METODICKY

LIST

INDIANSKE KOSTKY
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DOPORUCENY VEK: 7+

ROZVIJENE DOVEDNOSTI: jemnda motorika

PRESAHY DO DALSICH PREDMETU, ENVIPRESAHY: polytechnicka vychova, hracky bez odpadt
POMUCKY: pilka, kladivko, niz, smirkovy papir, dievéna podlozka, zahradnické ndizky

MATERIAL: rovnd vétvicka prdmeéru cca 1,5 cm, latkovy pytlicek, vrbové ¢ jiné tenké rovné vétvicky
CAs:1h

POZNAMKY A TIPY:
e VyuZivame Casti vétvicek, na kterych neni odboceni nebo suk. To by nam pak zpUsobovalo problémy pfi paleni.
e Vétvicky na pocitaci dfivka mizZeme vyuZivat jiz suché.
e Textilni pytlicek si déti mohou usit z odstrizka latek.

POSTUP:

------------------------------------------------------------------------------------------------------

RO oy B TRy W i%/
Vétvicku o prdméru zhruba 1,5 cm nafeZzeme na kousky
o délce priblizné 2,5 cm.

Urezané drevéné Spalicky si svisle poloZzime na pevnou
podlozku a pomoci ostrého noze a kladivka rozpulime.



6 cm, délka neni pro hru podstatn3, jen se vétvicky musi vejit
do herniho pytliku). Tim jsme vytvofili pocitaci dfivka.

Na latkovy pytlicek napiSeme ndazev hry a vlozime do néj
indianské kostky, pocitaci dfivka a pravidla hry.
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e Indianska ,kostka“ je na rozdil od evropské hraci kostky jen dvoustranna. MiZeme mit Sest takovych kostek a pouzi-
vat je pfi klasickych stolnich hrach, kdy potfebujeme vidy hodit jedno Cislo. Indidnska kostka mlze padnout bud
zaoblenou ¢asti nahoru (Cast s klrou), nebo rovnou ¢asti nahoru. Jak pocitat body? Napftiklad pokud po hozeni Sesti
indidanskych kostek padne na stll pét kiirou nahoru a Sesta klrou dol(, pocitame pét bodu.

e Nasledujici pravidla hry vyuzivaji pocitaci dfivka. Kazdy hra¢ ma u sebe deset pocitacich dfivek a spole¢né maji vsichni
pro hru pfipravenych 14 indianskych kostek. Prvni hrac zatfepe vSemi kostkami ve spojenych dlanich nebo ve sklenic-
ce, vyhodi je a nechd dopadnout na stul. Pak spocita ty kostky, které leZi kirou dol(. Za kazdou ziska jeden bod. Pak
hazi druhy hrac a dalsi. Po kazdém kole hry dostane ten, kdo dosahl nejvyssiho poctu bodl, od viech ostatnich po
jednom pocitacim drivku. Hra konci ve chvili, kdy nékdo prijde o posledni pocitaci dfivko.
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