STOLNI HRA PUKEC

------------------------------------------------------------------------------------------------------

DOPORUCENY VEK: 8+

ROZVIJENE DOVEDNOSTI: jemna motorika, prace s ruéni pilkou, rozvijeni pfesnosti a peclivosti, podpora podnikavosti
PRESAHY DO DALSICH PREDMETU, ENVIPRESAHY: polytechnickd vychova, stolni hra ze dieva nebo s vyuzitim starych krabic
POMUCKY: ruéni pilka, akuvrtacka s vrtakem do dfeva, smirkovy papir, metr, kladivko, svorka, pravitko, tuzka, pastelky

MATERIAL: preklizka nebo stary karton z velkych krabic, vétev nebo dfevéna nasada na smetak, hrebicky, lepidlo na dievo,
plocha gumicka z galanterie

€AS: 5 h

POSTUP:

Pteklizku pfipevnime svorkou ke stolu a naméfime na ni veli-
kosti boku krabice, které budeme fezat.

Podle zakreslenych ¢ar vyfezeme rucni pilkou potiebné tvary. Ufezané hrany zahladime smirkovym papirem.
Dbame na presnost.



vvs vz

UZsi casti k sobé pfipevnime pomoci kladivka  Spodni hranu ramecku potfeme lepidlem na drevo, poloZzime na néj urezané
a malych hrebicka. Vytvofime tak ram. dno a zafixujeme pomoci kladivka a malych hrebick(. Nechame zaschnout.

o . W,
Pfiblizné 3 cm od okraje uzsi strany krabice a 0,5 cm od dna vyvrtame Z odkornéné vétve nebo z ndsady na smetdk
naproti sobé dva malé otvory. Témito dirkami protahneme plochou nafezeme rucni pilkou stejné velka a vysoka
gumicku, napneme ji a na venkovnich stranach uvazeme vétsi uzel, aby kolecka — puky. Jednotlivé puky vyhladime smir-
byla guma uvnitf napnuta. kovym papirem. Pocet puk( zavisi na pravidlech,

které si déti vymysli. Osvédcilo se nam nejméné
deset kusu.

Doprostied herniho pole vloZime a hiebickem z boku zafixu-
jeme dalsi ufezanou listu. Pfed vloZzenim do ni vyfezeme ot-
vor, kterym budou prolétavat drevéné puky.




o Herni pole pastelkami pomalujeme. Déti si mohou vytvorit
rGzna pravidla, proto i pomalovani bude rGzné — viz fotogra-
fie vytvorenych her.

TIP: MiSTO PREKLIZKY JE MOZNE ZAKLADNI{ KRABICI VYROBIT Z JIZ POUZITEHO VELKEHO KARTONU




TIPY NA PRAVIDLA HRY:

VARIANTA S PROSTREDNi DESKOU S OTVOREM

Tato varianta je uréena pro dva hrace. Kazdy hrac si da na svou polovinu herni plochy dievéné puky (oba hraci stejny pocet).
Ukolem kazdého je co nejdiive pomoci gumicky nast¥ilet své puky otvorem na herni stranu protivnika. Ten se snaZi o totéz.
Hra je velmi dynamicka a rychla.

| zde mame dvé varianty. Bud ma kazdy své puky oznacCené a vitézi ten, ktery rychleji posle své puky do souperova pole.
Nebo jsou vSechny puky stejné a jde o to, aby mél vitézny hrac své pole Uplné prazdné. Vraci tedy otvorem i soupefovy pu-
ky. Tato varianta trva déle, ale je také velmi akéni.

VARIANTA NAMALOVANEHO TERCE

Gumicka je pouze na jedné strané, na druhé je namalovany terc s Cisly. Hraci se stridaji. Jejich ukolem je poslat své puky

hového terce i barevnych bodové rozlisSenych pruh).

KOMBINACE VARIANT

Hra je vyrobena tak, Ze je prostfedni deska s otvorem vytahovaci. Déti si tak mohou vyrobit spoustu variant a hru neustale
ménit, vyrabét nové varianty a realizovat nové napady.
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